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Las librerias son un conjunto de funciones que usamos frecuentemente y que por lo general
estan agrupadas de acuerdo a su utilidad, por ejemplo la iostream tiene funciones para
controlar la entrada y salida de datos.

En el presente articulo crearemos una libreria estatica (.h) y luego haremos un programa en
el cual usemos esta libreria, para ello vamos a usar el compilador
Dev-C++ 4.9.9.2
, Si no lo tienes descargalo primero de la seccion
Compiladores
de este sitio.

Empecemos, como siempre paso a paso:

Creacion de la libreria

1. Primero que nada crearemos una carpeta de nombre libUtilidades en C:Dev-Cppbin en
la cual iremos guardando todos los archivos del proyecto. Abrimos el Dev-C++ y vamos a
Archivo
->
Nuevo
->
Proyecto
, Seleccionamos
Static Library
y el nombre del proyecto sera
libUtilidades
tal como se muestra:

poiones d
Nombre del Progect “ EnC & EnCar

ombre el Prepecto: c -
libUtlidades I™ Hacer C/C#+ Mi ldioma
oo | XK Cancels | 7 ayuds

2. Ahora agregamos un nuevo fichero, para esto vamos a Proyecto -> Nuevo Cédigo
Fuente , escribimos
el siguiente cddigo ahi y guardamos el archivo como
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utilidades.h

codeDivStart()/* utilidades.h */

int suma(int a, int b);
int es_palindroma(char *cadena);

Como podemos ver aqui definimos unicamente el prototipo o molde de las funciones a
usar. La primera devolvera el resultado de la suma de 2 enteros y la segunda funcién devolvera
1 si la cadena ingresada como parametro es palindroma 6 0 si no lo es.

Si, anteriormente dije que una libreria debe tener funciones agrupadas de acuerdo a su
utilidad. En este caso estas funciones no tienen nada que ver una con la otra, pero sirve de
ejemplo para comprender ciertas cosas.

Otra cosa, en este fichero .h unicamente colocamos los prototipos de funciones que
gueramos hacer publicas, es decir que queramos que los usuarios vean y por lo tanto puedan
usar.

3. Ahora vamos a crear la implementacién de las funciones anteriores, para esto esto
vamos a Proyecto -> Nuevo Codigo Fuente, escribimos el siguiente codigo ahi y
guardamos el archivo como utilidades.cpp:

codeDivStart()/* utilidades.cpp */
#include <string>

int suma(int a, int b)

{

return a + b;

}

int longitud(char *cadena)

{
intlen =0;
for(int i=0; ; i++)
{
if(cadena[ i ] =="0")
break;

len ++;

}

return len;

2/5



Creacion y uso de una libreria estatica (.h)

Escrito por adrianvaca
Domingo, 20 de Marzo de 2011 19:03 -

}

int es_palindroma(char *cadena)

{
inti;
char invertida[50];

/* Halla la cadena invertida */
for(i=0; i invertida[ i | = cadena[longitud(cadena)-i-1];

/* Coloca caracter de fin de cadena */
invertidal[ i ] = "\0";

/* Realiza la comparacion */
if(Istrcmp(cadena, invertida))
return 1; /* es un palindromo */

return 0; /* no es un palindromo */

Podemos ver que estan las implementaciones de las 2 funciones anteriores, pero

ademas esta la funcion longitud, como dije, esta funcién sera privada es decir no podra
ser llamada directamente por el usuario que use la libreria, ya que no incluimos su prototipo en
el archivo .h. Esta funcién seréa de utileria y la usaremos

en forma interna.

4. Bien, ahora vamos a compilar la libreria para ello, simplemete presionamos CTRL+F9 y
podemos ver en la parte inferior de la ventana que se ha creado el fichero
libUtilidades.a

eeeeeee

yyyyyyyy

5. Bien con esto ya hemos creado nuestra libreria. Si vamos al Explorador de Windows a
nuestra carpeta de trabajo, podemos ver que se han creado algunos ficheros, de todos estos,
los que nos son Utiles para poder usar la libreria son: utilidades.h y libUtilidades.a, los
demas ficheros tienen el fuente de la biblioteca. Si queremos distribuir nuestra libreria s6lo son
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necesarios los 2 ficheros anteriores

Uso de la libreria

1. En primer lugar copiamos el archivo utilidades.h al directorio include del compilador y el

archivo libUtilidades.
a al
directorio li
b

2. Una vez hecha la libreria, crearemos ahora un programa de prueba. Primero que nada
crearemos una carpeta de nombre pruebaUtilidades en C:Dev-Cppbin en la cual iremos
guardando todos los archivos de este proyecto de prueba. Abrimos el Dev-C++ y vamos a
Archivo
->
Nuevo
->
Proyecto
, Seleccionamos
Console Application
y el nombre del proyecto sera
pruebaUtilidades
tal como se muestra:

® & [a

e Stticlbiay DL Emply Projest

EnCar

prue I~ Hacer C/Ca+ Mi |dioma
e

Reemplazamos el cédigo inicial por el siguiente:

codeDivStart()#include <stdlib>
#include <iostream>

#include <utilidades.h>
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using namespace std;

int main(int argc, char *argv(])
{
int a, b, resultado;
char cadena[50];
cout > a;
cout > b;
resultado = suma(a, b);
cout Opciones del,cemipifficttr Compilador activa la casif@adir estos cpelancmh @ daldtits

Opciones de Compilador

1 Compiadar |

3. Ahora compil&néd eFBrogrgnedremrdaskialpriestmmapiasion es:

ccccc lle Progress

Frogress Log

Compier: | Defaut compier

4. Ahora ejecutdiidslelfptOgrayel, rpatdt@dtogsresionamos
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