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Pila arreglar
Escrito por miguelgrifo - 12/05/2011 00:25
_____________________________________

Ayuda por favor :(  :(  

////////Pilas 

#include  
#include  
void pone(int,int); 
void quita(int); 
int tope=0,pila1,pila2,max=8,i,cod,h=-1,a,b,c=0; 
main() 
{ 
do 
{ 
clrscr(); 
gotoxy(35,2);cout

============================================================================

Re: Pila arreglar
Escrito por adrianvaca - 12/05/2011 14:22
_____________________________________

Puedes colocar el siguiente código justo antes del final de la función quita (ojo con el manejo de
arreglos): 

int j; 

// Imprime desde el tope 
for (i = tope - 1; i >= 0; i--) 
{ 
    if (pila1 != 0) 
    { 
        // Busca el item en los elementos posteriores 
        for (j = i + 1; j             if (pila1 == pila1) 
                break; 

        // Si el elemento no ha sido imprimido 
        if(j == tope) 
        { 
            cout 
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